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1 FLUSSDIAGRAMM

1.1 UBERSICHT

Die Berechnungen sind im Kapitel 1.2 detailliert dargestellt

Start

Initialisierung

v

Hauptmenu <

Anzeigen?

Grundstrecke
andern?

Zuschlag
andern?

Zuschlag
hinzufigen?

Zuschlag
|6schen?

Hilfe
anzeigen?

Berechnen Anzeigen
Grundstrecke
andern
Zuschlag Zuschlag
auswahlen andern
Neuer
Zuschlag
Zuschlag Zuschlag
auswahlen |6schen
Hilfe
anzeigen

Seite 3/28




ABB Technikerschule Baden

1.2 DETAIL BERECHNUNG

1.2.1 Summe

sum(int pNumber)

Start

Summe =
Grundstrecke

Nein
i <= Zeilennummer

. Summe +=
Summe zuriick %o
Summe * % der
geben L
Zeile i
4 i++
Ende

1.2.2 Zuschlag

Start

4

Summe =
Grundstrecke

Nein
i < Zeilennummer

4
Summe = Summe Summe +=
* % vom Wert der Summe * % vom
Zeile i Wert der Zeile i

Summe zuriick

geben e

]
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2 KLASSENDIAGRAMM

Main

+main(args : String[): void

Help

#Text: Sting

+printHelpisaraenHeight

it : void

Menu

-DEBUG : boolean

<<oredter> +Menu)
+mainhenud) : woid

+display] : void
+changelnitbistancel) : void
+removeRecord() : void
+addRecord : void
+zelectTupleTaChanged) : woid
+changeTupleipTuple : int) : boolean

1 nCC
Menu-> ICalculation

<<interfaces>
ICalculation

+getinitDistance(plnitDistance : double) : boolean
+getinitDistancer) : double

+addTuple(pHame : String.pValue : double,pReadOnly : boolean): boolean
+removeTuple(pNumber : int): boolean

+getTuple(pMumber :int): Tuple

+sizel) : int

+sum(pMumber : int) : double

+zupplementinbdetenpMumber : int) : double

A

: Caleulation -> ICaleulation
| <drealize=»
I

Tools

-DEBUG : boolean
#zScreenheight: int

+zetSereenheight) : woid
“+stringInput() : String

+intInputimustBeFaositive : boolean) : int

+doublelnputipMustBeP ositive : boolean): double
+doublelnputipMustBeF ositive : boolean,pOriginalvalue : double) : double
+clearSereent : woid

+ieedScreen(pLines : int) : void

+pause(message : boolean) : woid

Calculation

Tuple

-DEBU® : boolean
-minitlistance : double

=<greater= +Caleulation)

+zetinitDistancelplnitDistance : double) : boolean

+getinitDistancer) : double

+addTuple(pName : String,pWfalue : double,pReadOnly : boolean): boolean
+removeTuple(pMumber : int) : boolean

+getTuple(pMumber: int): Tuple

+zizel) :int

+sum(pHumber: int) : double

+supplementindetenpMumber: inf) : double

-mMame : String
-mValue : double
#mReadOnly : boolean

<<greater> +Tuple(pMame : String,pWalue : double ,pReadOnly : boolean)
+setMameipName : Sting): boolean

+gethame(): Sting

+setValuefpialue : double): boolean

+getvaluel) : double
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3 SOURCECODE

Der Sourcecode teilt sich in die folgenden Klassen auf, welche in den Kapiteln ab 3.2 separat
aufgefihrt sind.

e (Calculation
e Help

e |Calculation
e Main

e Menu

e Tools

e Tuple

3.1 SOURCECODE AUF CD
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3.2

3.2.1

SOURCECODE KLASSEN

Calculation

/*

* Calculation.java

* Created on 21. Oktober 2007, 10:34
*/

package la;

Jxx

* In dieser Klasse wird die Berechnung durchgefithrt. Zusatzlich enth&lt sie die Grundstrecke und die Datens&dtze vom Typ Tuple.

eine XML-Datei Serialisieren
* @author Marc Landolt, Romino Florio, Pascal Jenni 48 3/i
*/

public class Calculation implements ICalculation{

private final boolean DEBUG=false;

private java.util.ArrayList<Tuple> list = new java.util.ArrayList<Tuple>();
//private Tuple[] tuples;

Arraylist
private double mInitDistance=100;

/o
* Konstruktor der die vordefinierten Zuschl&ge initialisiert und readOnly setzt
*/
public Calculation() {
String[] name = { "Graspiste", "Riickenwind", "Pistenzustand",
double[] value = { 20.0, 10.0, 5.0,
boolean[] ReadOnly = { true, true, true,

for(int i = 0; i < name.length; i++)
list.add (new Tuple (name([i], value[i], ReadOnly[i]));
} // end method

/**
* Methode um die Grundstrecke zu setzen
* @param pInitDistance Wert der Grundstrecke als Double
* @return true wenn ein positiver Wert angegeben wurde
*/
public boolean setInitDistance (double pInitDistance) {
if (pInitDistance<0) return false;
this.mInitDistance=pInitDistance;

"Sicherheitsfaktor"};

// Datensdtze mit den Grundwerten inizialisieren

Um die Daten zu sichern kénnte man diese Klasse z.B. in

// eintrag damit ArgoUML die Linie direkt macht da es sich schwert tut mit der typisierten Klasse

//liesse sich als vorlagendatei speichern (eigene Klasse)

return true; // gibt true zurick, wenn ein giiltiger (positiver) Wert eingegeben wurde

} // end method

/**
* Methode um die Grundstrecke zuriickzugeben
* @return Die Grundstrecke als double
*/
public double getInitDistance() {
return this.mInitDistance;
} // end method

/**

* Methode um einen neuen Datensatz hinzuzufiigen

* @param pName Die Bezeichnung dieses Datensatzes

* @param pValue Der Wert in % dieses Datensatzes

* @param pReadOnly Schreibschutz, so dass nur der Wert nicht aber die Bezeichnung ge&dndert werden kann
* @return Gibt true zuriick falls der Wert nicht negativ ist

*/

Seite 7/28



ABB Technikerschule Baden

public boolean addTuple (String pName, double pValue, boolean pReadOnly) {
if (pValue<0) return false; // wird ein negativer Wert eingegeben, wird abgebrochen und false zuriickgegeben
list.add (new Tuple (pName, pValue, pReadOnly));
return true;

} // end method

/**

* Methode um den "pNumber" Datensatz zu l&schen

* @param pNumber Gibt die zu ldschende Zeile an, falls -1 angegeben wird, wird abgebrochen und dennoch true zuriickgegeben
* @return ist der Wert von pNumber giiltig oder -1 wird true zurilickgegeben, ansonsten false

*/
public boolean removeTuple (int pNumber) {
if (pNumber>list.size()) return false;
if (pNumber==-1) return true; // bei -1 wird nichts geldscht

if (list.get (pNumber) .mReadOnly==true) return false;

list.remove (pNumber) ;
return true;
} // end method

/**
* Metode um eine Referenz auf den Datensatz der Zeile "pNumber" zu erstellen
* @param pNumber Die Nummer des Datensatzes
* @return die Referenz zum ausgewdhlten Tuple
* @see Tuple
*/
public Tuple getTuple (int pNumber) // getter fir Datensatz
{
if (list.size () <pNumber || pNumber<0) return null;
else return list.get (pNumber) ;
} // end method

/o
* Metode um die Grdsse der Liste auszugeben
* @return die Grosse der Liste als int
*/

public int size() {

return list.size();
} // end method

/**

* Methode um die Summe fiir den gewdhlten Datensatz "pNumber" anhand der Grundstrecke und den vorhergehenden Zuschldgen zu berechnen

* @param pNumber Gibt an bis zu welcher Zeile die Summe berechnetwerden soll. Ist die Zahl ausserhalb der Datensatze wird Double.NaN zuriickgeben
* @return die Summe bis zur gewdhlten Zeile als double

*/
public double sum(int pNumber) {
if (pNumber>=size () | | pNumber<0) return Double.NaN; // ist der Wert ausserhalb der Datens&dtze wird Double.NaN zuriickgegeben
double sum=mInitDistance; // mit der Grundstrecke beginnen

for(int i = 0; i <= pNumber; i++) {
sumt+=sum*list.get (i) .getValue () /100; // hier wird suksessive jede Zeile prozentual dazugezahlt
}
return sum;
} // end method

/**

* Methode um den Zuschlag in Meter fir den gewdhlten Datensatz "pNumber" anhand der Grundstrecke und den vorhergehenden Zuschlagen zu berechnen
* @param pNumber Die gewiinschte Zeile

* @return der Zuschlag in Meter als double

*/
public double supplementInMeter (int pNumber) { // sonst wie oben, ausser das nur die Teilsum angegeben wird
if (pNumber>=size () | |pNumber<0) return Double.NaN; // ist der Wert ausserhalb der Datensdtze wird Double.NaN zuriickgegeben
double sum=mInitDistance; // mit der Grundstrecke beginnen

for(int i = 0; i < pNumber; i++) {
sumt+=sum*list.get (i) .getValue () /100; // hier wird suksessive jede Zeile prozentual dazugezahlt

}

Seite 8/28



ABB Technikerschule Baden

if (DEBUG) System.out.format ("%$10.2f<", sum); // dies ist keine Ausgabe im eigentlichen Sinne, es zeigt lediglich tempordr Zwischenwerte an. Wird mit
der variabel "debug" zu Beginn ausgeschaltet

sum=sum*list.get (pNumber) .getValue () /100;

return sum;
} // end method

} // end class
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3.2.2 Help

/*
* Help.java

* Created on 23. November 2007, 21:13
*/

package la;

/**
* Diese Klasse ist zustdndig fiir die Ausgabe des Hilfetextes
* @author Marc Landolt, Romino Florio, Pascal Jenni 48 3/i
*/

public class Help {

/**
* String Array mit dem kompletten Hilfetext
*/

protected static String[] Text = { "Hilfe",

’
"Mit dieser Software kann die Startstrecke eines Flugzeuges anhand der Grundstrecke aus dem Flughandbuch",
"und Ihren individuellen Zuschl&gen berechnet werden. Untenstehend werden die einzelnen Hauptmenipunkte ndher erl&dutert.",
wn
’
"Punkt 1: (Berechnung anzeigen) Hier ist die Komplette Berechnung ersichtlich.",
" Wenn noch keine Anpassungen vorgenommen wurden, wird diese anhand von Standartwerten erstellt.",
"Punkt 2: (Grundstrecke &ndern) Geben Sie hier die Grundstrecke ihres Flugzeuges aus dem Flughandbuch ein.",
"Punkt 3: (Zuschldge &ndern) Hier koénnen Sie den prozentualen Anteil der vordefinierten Zuschldge editieren.",
" Die Bezeichnung (Graspiste, Riickenwind, Pistenzustand Sicherheitsfaktor) sind nicht editierbar.",
Bereits erstellte freidefinierbare Zuschldge via Meniipunkt 4 kénnen hier jedoch komplett editiert werden.",
"Punkt 4: (Frei w&hlbarer Zuschlag hinzufiigen) Hier konnen Sie individuelle Zuschl&dge erfassen.",
"Punkt 5: (Frei wahlbarer Zuschlag ldschen) Hier kénnen Sie die unter Meniipunkt 4 erstellten Zuschlage l&schen.™,
" Alle vordefinierten Zuschldge sind mit einem * gekennzeichnet und kdnnen nicht geldscht werden.",
"Punkt 9: (Hilfe) Hier gelangen Sie zu dieser Hilfe.",
"Punkt O0: (Ende) Hiermit beenden Sie das Programm.",

nn
’

"Copyright (c) by Marc Landolt, Romino Florio, Pascal Jenni"};

/**
* Methode um die Hilfe am Bildschirm anzuzeigen
* @param screenHeight in Abhdnigkeit der Bildschirmhohe werden genau soviele Zeilen angezeigt und dann auf Eingabe gewartet
*/
public static void printHelp (int screenHeight) {
Tools.clearScreen();
for (int i=0; i<Text.length; i++) {
System.out.println(Text[i]);

if (i% (screenHeight+l)==screenHeight) Tools.pause (false); // ist der Bildschirm zu klein fiir die komplette Hilfe, werden mehrere Teilstiicke angezeigt
} // bei 9 Zeilen ist 1%10 genau jedes 9. mal gleich 9
if (screenHeight > Text.length) {

for (int i=Text.length; i<screenHeight; i++) { // Bei hohen Fenstern die Hilfe auch nach oben schieben

System.out.println();
}
}
Tools.pause (true);
} // end method

} // end class
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3.2.3 ICalculation

/*
* ICalculation.java

* Created on 21. Oktober 2007, 10:34
*/

package la;

/**
* Interface flir die Berechnungsklasse damit Sie austauschbar ist
* @author Marc Landolt, Romino Florio, Pascal Jenni 48 3/i
*/

public interface ICalculation {

/**
* Methode um die Grundstrecke zu setzen
* @param pInitDistance Wert der Grundstrecke als Double
* @return true wenn ein positiver Wert angegeben wurde
*/

public boolean setInitDistance (double pInitDistance);

Jxx
* Methode um die Grundstrecke zuriickzugeben
* @return Die Grundstrecke als double
*/

public double getInitDistance();

/**

* Methode um einen neuen Datensatz hinzuzufiigen

* @param pName Die Bezeichnung dieses Datensatzes

* @param pValue Der Wert in % dieses Datensatzes

* @param pReadOnly Schreibschutz, so dass nur der Wert nicht aber die Bezeichnung gedndert werden kann
* @return Gibt true zuriick falls der Wert nicht negativ ist

*

/
public boolean addTuple (String pName, double pValue, boolean pReadOnly);

/**
* Methode um den "pNumber" Datensatz zu l&schen
* @param pNumber Gibt die zu l&schende Zeile an, falls -1 angegeben wird, wird abgebrochen und dennoch true zuriickgegeben
* @return ist der Wert von pNumber giiltig oder -1 wird true zuriickgegeben, ansonsten false
*/
public boolean removeTuple (int pNumber) ;

/**
* Metode um eine Referenz auf den Datensatz der Zeile "pNumber" zu erstellen
* @param pNumber Die Nummer des Datensatzes
* @return die Referenz zum ausgewdhlten Tuple
* @see Tuple
*/
public Tuple getTuple (int pNumber) ;

/o
* Metode um die Grésse der Liste auszugeben
* @return die Grodsse der Liste als int
*/

public int size();

/**
* Methode um die Summe fir den gewdhlten Datensatz "pNumber" anhand der Grundstrecke und den vorhergehenden Zuschl&gen zu berechnen
* @param pNumber Gibt an bis zu welcher Zeile die Summe berechnetwerden soll. Ist die Zahl ausserhalb der Datensatze wird Double.NaN zuriickgeben
* @return die Summe bis zur gewdhlten Zeile als double
*/
public double sum(int pNumber) ;

/**
* Methode um den Zuschlag in Meter fiir den gewdhlten Datensatz "pNumber" anhand der Grundstrecke und den vorhergehenden Zuschl&gen zu berechnen
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* @param pNumber Die gewiinschte Zeile
* @return der Zuschlag in Meter als double
*/

public double supplementInMeter (int pNumber);

// end interface
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3.2.4 Main

/‘k
* Main.java
* Created on 21. Oktober 2007, 10:06
*/

package la;

/**

* Main Klasse die zum starten des Programmes bendotigt wird
* @author Marc Landolt, Romino Florio, Pascal Jenni 48 3/i
*/

public class Main {

/**
* Main Routine
* @param args die {ibergebenen Argumente
*/
public static void main(String[] args)
{
Tools.setScreenheight () ;
new la.Menu();
} // end method

} // end class

// setzen der Fensterhthe
// Menu starten
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3.2.5 Menu

/*

* Menu.java

* Created on 21.

*/

package la;

import la.Tools;

Jxx

Oktober 2007,

12:39

* Diese Klasse ist die Benutzerschnittstelle

* Qauthor Marc Landolt,

Romino Florio, Pascal Jenni 48 3/i

*/
public class Menu {
ICalculation CC = new Calculation(); // hier wird die Berechnungsklasse (CalculationClass) inizialisiert, welche die Berechung tbernimmt
private static final boolean DEBUG=false; // falls true, werden zusdtzliche Informationen wahrend dem debuggen ausgegeben. Final, damit der Compiler

im Falle false entsprechende Zeilen gar nicht kompiliert

/xx

* Konstruktor der das Hauptmenu mainMenu () aufruft

*/

public Menu ()
mainMenu () ;

} // end method

Jxx

{

* Methode um das Hauptmenu zu erzeugen

*/

public void mainMenu () {
boolean exitSignal=false;

Tools.sScreenheight

while (!exitSignal)

{

Tools.clearScreen() ;

// wiederholen bis beenden gewdhlt wird, exitSignal=true

// den Bildschirm l&schen

System.out.println ("Hauptmenu") ; // Hauptmenu anzeigen
System.out.println("-----—---- ")
System.out.println();
System.out.println("1l: Berechnung anzeigen");
System.out.println("2: Grundstrecke &ndern");
System.out.println("3: Zuschldge &andern");
System.out.println("4: Frei wahlbarer Zuschlag hinzufigen");
System.out.println("5: Frei wahlbarer Zuschlag ldschen");
System.out.println("9: Hilfe");
System.out.println("0: Ende");
Tools.feedScreen (Tools.sScreenheight-9); // Leerzeilen einfiigen bis der Titel "Hauptmenu" zuoberst steht. Dies geschieht in Abhdngigkeit des
switch(Tools.intInput (true)) // Integerzahl einlesen und mit Switch auswerten
{
// 1: RAnzeigen
case 1: Tools.clearScreen(); // Bildschirm ldschen
display(); // die Berechnungstabelle ausgeben
Tools.feedScreen (Tools.sScreenheight-CC.size()-3); // Leerzeilen einfiigen bis die Liste zuoberst steht
Tools.pause (true); // pause damit die Liste sichtbar bleibt
break;
// 2: Grundstrecke andern
case 2: changeInitDistance(); // Grundstrecke &andern starten. Details bei Methode weiter unten
break;
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// 3: Zuschlige &ndern
case 3: selectTupleToChange () ;
break;
// 4: Frei wahlbarer Zuschlag hinzufiigen
case 4: addRecord();
break;
// 5: Frei wahlbarer Zuschlag ldschen
case 5: removeRecord();
break;
// 9: Hilfe
case 9: Help.printHelp (Tools.sScreenheight);
break;
// 0: Ende
case 0: exitSignal=true;
break;
default:
System.out.println ("Menupunkt nicht vorhanden.");
machen
} // end switch
} // end while
} // end method
/**
* Methode um die aktuelle Berechnung in einer tabellarisch Liste auszugeben
*/

public void display () {
System.out.format ("
System.out.println();

%$-30s %$10.1fm", "Grundstrecke",

//

/7

/7

/7

//

/7

Datensatz andern starten. Details bei Methode weiter unten

Datensatz hinzufiigen starten. Details bei Methode weiter unten
Datensatz l6schen starten. Details bei Methode weiter unten
Hilfe Starten. Details in der Help-Klasse

Beenden mit exitSignal=true

doch dies

Fehlermeldung bei unbekanntem Menupunkt. Hier k&énnte man eine Pause einbauen,

CC.getInitDistance());

Zuschlag in Meter

for(int i = 0; i < CC.size(); i++) |
System.out.format ("%2d ", i+1);
System.out.format ("%$-30s", CC.getTuple (i) .getName());
System.out.format ("$9.1f", CC.getTuple(i).getValue()); System.out.print("%");
System.out.format ("$10.1f", CC.supplementInMeter (i)); //
System.out.print ("m");
if (CC.getTuple (i) .mReadOnly) System.out.print (" *");
else System.out.print(" ");
if (DEBUG) System.out.format ("%10.1f", CC.sum(i)); //

System.out.println();
} // end for

System.out.format (" %-30s %10.1fm", "Benotigte Strecke",
System.out.println();

} // end method

/**

* Methode um die Grundstrecke zu &ndern

*/

public void changeInitDistance() {
double eingabe=-1;
Tools.clearScreen() ;
while (true) {
System.out.println ("Grundstrecke dndern [" + CC.getInitDistance() +
eingabe = Tools.doublelnput (true,CC.getInitDistance());
wieder zurilickgeschrieben wird falls x gedriickt wird
if (CC.setInitDistance (eingabe)) break;
System.out.println("Fehleingabe") ;
} // end while
} // end method

/**
* Methode um einen Datensatz zu l&schen der nicht vordefiniert ist
*/
public void removeRecord() {
while (true) {
Tools.clearScreen();

//
"
//

//

/7

zeigt fir das Verstdndnis die Summer bis zur aktuellen Zeile an

CC.sum(CC.size()-1));

Bildschirm 16schen

(X = Wert behalten):");

Parameter true bedeutet, dass die Eingabe positiv sein muss.

Fehlermeldung bei falscher Eingabe

Bildschirm 16schen

wirde es trdger

Das Zweite ist der Ursprungswert der
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display () ; // die Berechnungstabelle ausgeben
Tools.feedScreen (Tools.sScreenheight-CC.size()-3); // Leerzeilen einfiigen bis die Liste zuoberst steht
System.out.println ("Welchen Datensatz mdéchten Sie 18schen (0 = Zuriick) :");

int tuple=Tools.intInput (true);

if (tuple<CC.size()+1) // pruft ob der Datensatz voranden ist
{

if (CC.removeTuple (tuple-1)) break; // versuchen zu ldschen. Falls der Datensatz Fix also readOnly ist, Fehlermeldung ausgeben
} else {

if (tuple==0) break; // wird Null eingegeben, wird das L&schen abgebrochen

}
System.out.println("Sie versuchen einen falschen Datensatz zu l&schen");
Tools.pause (true) ;
} // end while
} // end method

/**
* Methode um einen Datensatz hinzuzufiigen
*/
public void addRecord() {
while (true) {

Tools.clearScreen() ; // Bildschirm l&schen

display(); // die Berechnungstabelle ausgeben

Tools.feedScreen (Tools.sScreenheight-CC.size()-3); // Leerzeilen einfiigen bis die Liste zuoberst steht
CC.addTuple ("Neuer Zuschlag", 0, false); // einen leeren tuple hinzufigen

changeTuple (CC.size()); // den leeren tuple Tuple editieren (siehe unten: tupleAendern

System.out.println("Einen weiteren Datensatz hinzufigen? (j/n)");
String next=Tools.stringInput();

if (next.length () ) break; // verhindert Absturz bei Leereingabe
if (next.charAt (0) !="J' && next.charAt(0)!='J") break; // hier wird DeMorgan beriicksichtigt
} // end while
} // end method
/**
* Methode um einen Datensatze auszuwdhlen fiir die Anderung
*/

public void selectTupleToChange () {
while (true) {

Tools.clearScreen(); // Bildschirm l&schen
display(); // die Berechnungstabelle ausgeben
Tools.feedScreen (Tools.sScreenheight-CC.size()-3); // Leerzeilen einfiigen bis die Liste zuoberst steht
System.out.println("Welchen Datensatz méchten Sie &andern (0 = Zurtck) :");
int tuple=Tools.intInput (true);
if (DEBUG) System.out.println("tuple: " + tuple);
if (tuple<CC.size()+1) // den ausgewdhlten Datensatz &ndern
{
if (changeTuple (tuple)) break; // falls erfolgreich, Schleife beenden
} // sonst erneuter Versuch
else {
System.out.println ("Falscher Datensatz!"); // Fehlermeldung ausgeben
break;

}
} // end while
} // end method

Jxx

* Methode um den gewdhlten Datensatz zu dndern. Ist er vordefiniert, wird nur der Wert verdndert. Bei allen Anderen kann auch der Name gedndert werden
* @param pTuple ID des Datensatzes der gedndert werden soll
* @return gibt true zuriick, wenn die Editierung erfolgreich war

*/
public boolean changeTuple (int pTuple) {
if (pTuple==0) return true;
pTuple--; // minus 1 weil der Mensch bei 1 und nicht bei Null zu z&hlen beginnt

if (!CC.getTuple (pTuple) .mReadOnly) {
System.out.println("Bitte neue Bezeichnung angeben [" + CC.getTuple (pTuple).getName() + "]:"); // allenfalls leere Eingabe nicht akzeptieren
CC.getTuple (pTuple) .setName (Tools.stringInput ());

} else System.out.println("Bei diesem Datensatz darf nur der Wert des Zuschlags verandert werden, nicht aber dessen Name");
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System.out.println("Bitte neuen Wert von '" + CC.getTuple (pTuple).getName() + "' angeben [" + CC.getTuple (pTuple).getValue() + "%] (X = Wert behalten): ");

/7 ABFRAGE Urspriinglicher wert
while( !CC.getTuple (pTuple) .setValue( Tools.doubleInput( true, CC.getTuple (pTuple).getValue() ) ) )
Orginalwert und im Falle der Eingabe eines x, wird der alte Wert wieder eingetragen

{

// hier eine kleine Knacknuss... wir tibergeben den

System.out.println();
}
return true;
} // end method

// negativer Wert zulassen?

} // end class
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3.2.6 Tools

/*
* Tools.java

* Created on 24. Oktober 2007, 19:15
*/

package la;

/**
* Diese Klasse enthdlt die Hilfsroutinen
* @author Marc Landolt, Romino Florio, Pascal Jenni 48 3/i
*/

public class Tools {

private static final boolean DEBUG=false;
private static java.util.Scanner myScanner = new java.util.Scanner (System.in); // wichtig ist, dass immer die ganze Linie abgefragt wird. Sonst bleiben noch irgendwelche
Zeichenketten und Linefeeds im Scanner h&ngen, die einem das Leben schwer machen
/**
* Ermittelte Bildschirmhéhe
*/
protected static int sScreenheight=10; // aufgrund dieser Variabel werden die Seitenvorschilbe gemacht damit der Inhalt richtig
ausgerichtet werden kann

/o
* Methode um durch Benutzereingabe die statische Variabel sScreenheight, fiir die H6he des Terminals zu setzen
*/
public static void setScreenheight ()
{
for(int i = 100; i>0; i--) System.out.println(i);
System.out.println("Um die HOhe ihres Terminals zu ermitteln geben Sie bitte die oberste sichtbare Zahl an (mind. 10)");
sScreenheight = intInput (true);
} // end method

/**
* Methode um einen String abzufragen und diesen zurilickzugeben. So benétigen wir den Scanner nicht in jeder Klasse
* @return die eingegebene Zeichenkette als String
*/
public static String stringInput (
{
String string = myScanner.nextLine();
return string;
} // end method

/**
* Methode um einen Integer abzufragen und nach der Giiltigkeitspriifung zuriickzugeben
* @param mustBePositive wird hier true angegeben, wird solange wieder abgefragt, bis die Zahl positiv ist
* @return die eingegebene Zahl als int
*/
public static int intInput (boolean mustBePositive)
{
String string;
int number;

while (true) // diese Schleife wird solange wiederholt, bis ein korrekter Wert eingegeben wurde
{
try
{
string = myScanner.nextLine () ;
number = Integer.parselnt(string);
}
catch(java.lang.Exception nfe)
{
System.out.println (" >>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.B. '3' <<<");
continue;
}

if (mustBePositive&&number<0)
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System.out.println (" >>> Bitte nur postitive Zahlen eingeben. <<<") ;
continue;
}
return number;
} // end while
} // end method

/**
* Methode um einen double abzufragen und nach der Giltigkeitspriifung zurilickzugeben
* @param pMustBePositive wird hier true angegeben wird solange wieder abgefragt bis die Zahl positiv ist
* @return die eingegebene Zahl als double
*/
public static double doubleInput (boolean pMustBePositive)
{
return doublelnput (pMustBePositive, 0);
}
/o
* Methode um einen double abzufragen und nach der Giultigkeitspriifung zuriickzugeben. pOriginalValue ist der urspriingliche Wert der im Falle des driickens von X verwendert wird
* @param pMustBePositive wird hier true angegeben, wird solange wieder abgefragt, bis die Zahl positiv ist
* @param pOriginalValue der urspriingliche Wert der im Falle des driickens von X verwendert wird
* @return die eingegebene Zahl als double
*/
public static double doubleInput (boolean pMustBePositive, double pOriginalValue)
{
String string;
double doubleNumber;

while (true)
{

try

{

string = myScanner.nextLine () ;

if (DEBUG) System.out.println("'"+string+"'");
if (string.length()==0) continue; // verhindert Absturz bei Leereingabe
if (string.charAt (0)=='x"' || string.charAt(0)=='X') return pOriginalValue; // wurde ein X eingegeben, wird der Originalwert "pOriginalValue" zuriickgegeben

doubleNumber = Double.parseDouble (string);

}

catch(java.lang.NumberFormatException nfe)

{
System.out.println (" >>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<");
continue;

}

if (pMustBePositive && doubleNumber < 0)

{
System.out.println (" >>> Bitte nur postitive Zahlen eingeben. <<<") ;
continue;

}

return doubleNumber;
} // end while
} // end method

/**
* Methode um den ganzen Bildschirm zu l&schen
*/
public static void clearScreen(
{
for (int i=0; i<sScreenheight; i++)
{
System.out.println();
try { java.lang.Thread.sleep(10); } // just for fun...
catch ( java.lang.InterruptedException ie)
{ System.out.println("Threading error, YES you did something completely strange!"™); }
} // end for
} // end method

/xx

* Methode um den Inhalt an die richtige Position zu schieben
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* @param pLines um soviel Linien wird verschoben
*/
public static void feedScreen(int pLines)
{
for (int i=0; i<pLines; i++)
System.out.println();
} // end method

/**
* Methode fiir Pause (wartet auf eingabe)
* @param message wird hier true angegeben,
*/

public static void pause (boolean message)

{

wird dem Benutzer eine Meldung angezeigt, er solle Enter driicken

if (message) System.out.println(" >>>
stringInput();
} // end method

Bitte Enter-Taste driicken um zuriick zu kehren <<<");

} // end class
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3.2.7 Tuple

/*

* Tuple.java

* Created on 21. Oktober 2007, 10:08
*/

package la;

/**
* In dieser Klasse werden die einzelnen Datensédtze gespeichert
* @author Marc Landolt, Romino Florio, Pascal Jenni 48 3/i
*/

public class Tuple {

/**
* Beschreibung des Zuschlages
*/

private String mName;

/**
* Wert in % dieses Zuschlages
*/

private double mValue;

/**

* Schreibschutz fiir den Namen des Datensatzes damit er nicht verdndert werden kann
*/

protected boolean mReadOnly;

/**
* Konstruktor
* @param pName Name des Zuschlags
* @param pValue Wert des Zuschlags
* @param pReadOnly Schreibschutz fiir den Namen des Datensatzes
*/
public Tuple (String pName, double pValue, boolean pReadOnly)
{
this.mReadOnly=pReadOnly;
this.mName=pName;
this.mValue=pValue;
} // end method

/**
* Methode um die Bezeichnung des Datensatzes zu setzen
* @param pName Bezeichnung des Datensatzes
* @return gibt true Zurilick nachdem der Name gedndert wurde wenn kein Schreibgeschiitzt gesetzt ist
*/
public boolean setName (String pName)
{
if (this.mReadOnly) return false; // ist der Datensatz ReadOnly wird abgebrochen
this.mName=pName;
return true;
} // end method

/**
* Methode um die Beschreibung zuriickzugeben
* @return die entsprechende Bezeichnung als String
*/
public String getName ()
{
return this.mName;
} // end method

/**

* Methode um den Wert eines Zuschlages zu setzen (inklusive Giiltigkeitsiiberpriifung)
* @param pValue Der neue Wert

* @return gibt true zuriick, wenn alles ok war

*/
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public boolean setValue (double pValue)
{
if (pvalue>=0)
{
this.mValue=pValue;
return true;
}
return false;
} // end method

J*x
* Methode um den Wert eines Zuschlages zuriickzugeben
* @return den Wert als double
*/
public double getValue ()
{
return this.mvalue;
} // end method

} // end class
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4 PRINTSCREEN

B C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

Hauptmenu

Berechnung anzeigen

Grundstrecke dndern

Zuschldge dndern

Frei wdhlbarer Zuschlag hinzufiigen
Frei wahlbarer Zuschlag loschen
Hilfe

~[5|x

B C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

ickenwind
tand
Sicherheitsfaktor
Zuschlag X
Zuschlag ¥
Bendtigte Strecke

>»» Bitte Enter-Taste driicken

158 .8m
45 . Bn
19.5m
18.7m
74.3m

11%.8m
83.9m

583 .2m

um zuriick zu kehren <<

B C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

Graspiste
Riickenwind
Pistenzustand
Sicherheitsfaktor
Zuschlag X
Zuschlag ¥
Benttigte Strecke

[-alSal N IN] L)

Melchen Datensatz michten Sie dndern (@ =

583.2m

Zuriick>
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BERICHT

5.1 VARIANTEN

In unseren Grundiberlegungen sind wir von einem Menu gesteuerten Programm ausgegangen,
welches wir uns in verschiedenen Varianten grob ausarbeitet haben. Die Varianten sind nachfolgend
kurz beschrieben.

5.1.1 Variante 1

ohne Vererbung, ohne Interface

Main Menu Tools

-debug : boolean
sint

-debug : boolean

+main(args : Stiingl)) : void

<<ereate>> +hMenuQ)

+HauptmenuQ : void
+anzeiged) : void
+grundstre cke Aendem) : void
+datensatzLoeschen() : void
+datensatzHinzufuegen( : void
+datensatzAendem( : void
+TupleAendem{pTuple : int): boolean

+setSereenheightd : void
+stingAbfrage() : String
+intAbfrage(mussPositivSein : boolean) : int
+doubleAbiiage(mussP ositivSein : boalean) : double

+doubleAbirage(mussP osifivSein : boslean,originaliert: double) : double

+elearSereanQ:
+feedSoreen(pLinien : inf) : void

+pause(meldung : boolean) : void

1
~BK,

Menu -> Berechnung
Meldungen

#POSITIVER WERT EINGEBEN : Stiing
#NATUERLICHE ZAHLEN EINGEBEN : Sting
#RATIONALE ZAHLEN EINGEBEN : Sting
#ZURUECK ; Stiing

STERMINAL HOEHE ERMITTELN : String

1

Berechnung

-debug : boolean
-mérundstrecke : double

<<oreates> +Berechnungl
+setGrundstrecke(pGrundstrecke : double) : boolean

+getGrundstiecke(): double

+addTuple(pBezeichnung : Stiing pWert : double.pReadOnly : boolean): boolean
+removeTuple(pummer : inf) : boolean

+getTuple(pNummer : int): Tuple

+5izeQ : int

+SummelpNummer : inf) : double

+ZuschlaginMetephummer : inf) : double

1

tuples
Berechnung -> Tuple

1

Tuple

-mBezeichnung : String
-mWert : double
#mReadOnly : boolean

<<create»> + Tuple(pBezeichnung : String.pilert : double.pReadOnly - boolean))
+setBezeichung(pBezeichung : String) : boolean

+getBezeichnung : Stiing

+setWer(pWert : double) : boolean

+getWed) : double

5.1.2 Variante 2

mit Vererbung, ohne Interface

Main Menu Tools

d2bug - baslean
#s50ieenheight : int

debug : boolean

<<oreate>s +MenuQ

+Hauptmenu() : void

+anzsige() : woid
+grundstreckahendeind : void
+datensatzloesohen)  woid
+datensatzHinzutuegeng) : void
+datensatzAenden - void
+TupleAendem(pTuple : int) : boolean

+main(args : Sting) : veid

+setSereenheight) :
+stiingAbfrage() - St
+intAbfrage(mussF ositivs e
+doubleAbtiage(mussP,

boslean): int
in : boolean) : double
beol, iiart | double) : double

+slearSoreeny)
+faedSoreantpLin
+pause(meldung : baol

woid
weid

inth:
ean)

1
Bl

MM > Bereehnung

f Meldungen

P R m
SNATUERLICHE ZAHLEN EINGEBEN : String
FRATIONALE ZAHLEN EINGEBEN : Sting
BZURUECK  Sting.

HE ERMITTELN:

Berechnung

-debug : boolean

<coreate>> +Barechnungl) trin
+setbrundstrecke(pGrundstiecke : double) : boolean

+getdrundshracke): double

+addTuple(pBezeichnung : String.pWert : double,pReadOnly : oolean): boolean
+remove Tuple(pNummer : inf): boolsan

+getTuple(pNummer : inf) : TupleBase

Hsiza) int

+SummegpNummer : int) : double

+ZusohlaginMeterphummer - inf) : double

-mBezeichnung : Sting
-mwart: double
#mReadOnly : boolean

<<ereate>> Stiing,piert : double,pReadOnly : boolean)
+setBazeichung(pBezeichung : Stiing) : baslean

ichnungl)
*setWeripWert : doul
+gefivert) : double

—

Tuple

—

Grundstrecke

<screates > +Grundstiecke(pBezeichnung  Sting pPWert : double.pReadOnly : boslean) <<oteater> +Tuple(pBezeichnung | Sing.pWiert : double pReadOnly * boolean)

Seite 24/28



ABB Technikerschule Baden

5.1.3 Variante 3

mit Vererbung, mit Interfache - analog Variante 2, jedoch mit Interface

5.1.4 Variante 4

ohne Vererbung, mit Interface (Klassendiagramm siehe Kapitel 2)

5.2 VARIANTENENTSCHEID

Urspringlich hatten wir uns fiir die einfachste Variante 1 (ohne Vererbung und ohne Interface)
entschieden. Aufgrund von wirtschaftlichen Uberlegungen, der guten Lesbarkeit und des geringen
Umfangs der vorgegebenen Arbeit ware diese Variante 1 durchaus berechtig gewesen. Mit
fortlaufendem Unterricht und aufgrund von Empfehlung haben wir uns dann trotzdem entschieden,
die Variante 4 (mit Interface) durchzufiihren.

Fiir den Variantenentscheid haben wir uns einem Stérkendiagramm beholfen, welches im Anhang
ersichtlich ist.

5.3 VERSIONSBEZEICHNUNG

Die Versionsbezeichnung wurde nach den lblichen Mechanismen der Open Source Gemeinde
erstellt.

5.4 TESTBERICHT

5.4.1 Funktion

Die Funktion entspricht den in der Aufgabenstellung gestellten Anforderungen. Teilweise gehen die
Funktionen Gber die gestellten Anforderungen hinaus.

5.4.2 Berechnung
Die Berechnungen wurden anhand von Tests, welche im Anhang ersichtlich sind, verifiziert und fur
korrekt befunden.

Die Berechnung der Zwischenergebnisse kann in der Berechnungsansicht in einer dritten Spalte
dargestellt werden. Wahrend dem erstellen des Programmes und in der Testphase waren diese
Zwischenresultate von Vorteil, so konnten z. B. Fehler bei der Berechnung leichter erkannt werden.

Die Spalte mit den Zwischenergebnissen kann lGber eine Debug-Variable in der Klasse Menu aktiviert
werden.

5.4.3 Fehleingaben / Fehlerbehandlung
Getestet wurde die Eingabe von negativen und positiven Zahlen, reellen Zahlen, Sonderzeichen, Text,
Gross-/Kleinschreibung, etc. Ebenfalls leere Eingaben wurden getestet.

Das Programm hat in samtlichen Fallen so reagiert wie von uns erwartet und eine der Situation
angepasste Meldung ausgegeben. In einzelnen Fallen wird keine Meldung ausgegeben, sondern das
Programm ,reagiert mit keiner Aktion” auf die Eingabe.

Eine detaillierte Auswertung ist im Anhang ersichtlich.

5.4.4 Hilfe
Dem Benutzer steht im Menu 9 eine Ubersicht zur Verfiigung. Die meisten Eingaben und auch
Fehleingaben werden mit einem Hinweis begleitet.

Samtliche Meldungen sind korrekt ausgegeben und entsprechen der Situation in der sich der
Benutzer befindet. Eine detaillierte Auswertung ist im Anhang ersichtlich.
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5.4.5 Navigation / Bedienerfreundlichkeit

5.5

5.6

5.7

Die Navigation kénnte in folgenden Punkten verbessert werden:

e Zurlick immer mit den gleichen Eingaben.

e Dort wo das Programm mit keiner Aktion nach einer Fehleingabe reagiert konnte eine Meldung
generiert werden.

ERFAHRUNGEN

Wir haben die Erfahrung gemacht, dass es auch bei kleineren Projekten sinnvoll ist, in der Gruppe
verschiedene Varianten zu diskutieren.

Zusammen in der Gruppe den Code schreiben, geht schlecht, deshalb und auch weil das Wissen in
der Gruppe unterschiedlich ist, macht es Sinn die verschiedenen Teilarbeiten aufzuteilen und einen
groben Zeitplan zu erstellen.

Es hat sich als glinstig erwiesen, friih mit der Arbeit zu beginnen. Trotz Zeitplan mussten wir
gelegentlich ein bisschen ,korrigieren”, damit die verschiedenen Teilarbeiten zur richtigen zeit fertig
wurden. Der friihe beginn hat uns auch erlaubt, zum Teil mehr ins Detail zu gehen, auch wenn es
nicht geplant war.

ERKENNTNISSE

Mit fortlaufendem Unterricht kamen weitere Ideen dazu, welche unser Programm noch verbessert
oder erweitert hatten. Der Versuch, Abstrakte Klassen, Vererbung sowie Interfaces einzubinden
erwies sich als in diesem Projekt nicht sehr wirtschaftlich. Die investierte Zeit stand (wirtschaftlich) in
keinem Verhéltnis zum Ertrag. Aus schulischer Sicht und fiir das persénliche Verstandnis der Materie
haben wir uns dann trotzdem entschieden Teile davon zu implementieren.

Damit wir Fehler im Code wahrend der Programmierung besser beheben konnten haben wir Debug-
Variablen eingebaut. Ein Beispiel dafir ist im Kapitel 5.4.2 erwahnt.

STOLPERSTEINE

Das tabellarische darstellen der Streckentabelle erwies sich als nicht ganz einfach. Wir haben das
Problem schlussendlich mit System.out.format(String, Var...) gelést und sind mit dem Resultat
zufrieden.

Java Doc erwies sich als Aufwandig wenn es wahrend der Programmierphase erstellt werden soll. Wir
haben daher diesen Teil zurlickgestellt bis der Code fertig programmiert war.
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ENTSCHEIDUNGSMATRIX
Variante 1| Variante 2| Variante 3| Variante 4
5| Bzl Eg|_ By iz
3|5 53|5 53|65 53|65 &3
olz z0lz 28|z =4[z =6
Technische Wertigkeit (t)
Ubersichtlichkeit 3| 4 12| 2 6] 2 6] 3 9
Erweiterbarkeit 3] 3 9] 3 9] 3 9| 4 12
Wiederverwendbarkeit 2l 2 4] 3 6] 3 6| 4 8
Dokumentierbarkeit 2| 4 8] 3 6] 2 4] 3 6
Serialisierbarkeit 2|l 4 8| 4 8| 4 8| 4 8
Lerngehalt 3] 2 6] 3 9] 4 12| 3 9
Summe 47 44 45 52
Wirtschaftliche Wertigkeit (w)
Geringer Aufwand 3l 4 12] 3 9] 2 6] 4 12
Geringe Resourcen 3] 4 12| 4 12| 4 12| 4 12
Summe 24| 21 18 24
¥ WG[t/=G[t] W[max] X=10.783333 [0.733333 [0.75 0.866667
¥ WG[W)/EG[w]' W[max] Y= |1 0.875 0.75 1
1
& Variante 1
0.9 | H Variante 2
Variante 3
m Variante 4
0.8
0.7
0.6
0.5 4
0.4
0.3 1
0.2
0.1 4
0 ; Y ¥ Y
0 0.2 0.4 0.6 0.8 1
TEST BERECHNUNGEN
Test 1 Test 2 Test 3
Grundstrecke 100.00 240.00 340.00
Graspiste 20.00% 120.0 2.00% 244.8 22.50% 416.5
Riickenwind 10.00% 132.0 44.50% 353.7 4.00% 433.2
Pistenzustand 5.00% 138.6 77.00% 626.1 56.90% 679.6
Sicherheitsfaktor 33.00% 184.3 55.00% 970.5 33.00% 903.9
Zuschlag 1 55.00% 285.7 22.20% 1185.9 0.00% 903.9
Zuschlag 2 44.00% 411.4 1.10% 1199.0 0.00% 903.9
Zuschlag 3 411.4 334.70% 52119 0.00% 903.9
Total 411.4 52119 903.9
Programm 411.4 5211.4 903.9
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TEST MENU, EINGABEN, FEHLER, ETC.

Eingabe

Héhensteuerung
negative Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
Zahl <10
leere Eingabe

Hauptmenu
negative Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben

cL L e WwN R X

Meldung / Aktion Programm

Soll

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
Menu wird mit 10 gestartet

>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
wechselt ins Untermenu
wechselt ins Untermenu
wechselt ins Untermenu
wechselt ins Untermenu
wechselt ins Untermenu
wechselt ins Untermenu
Programm wird beendet

Zahl nicht
leere Eingabe

Untermenu 1
Enter
Zeichen und Enter

Untermenu 2
negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X
leere Eingabe

Untermenu 3
negative Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X

Untermenu 3-1
negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X
leere Eingabe

Untermenu 3-2
negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X
leere Eingabe

Untermenu 3-3
negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X
leere Eingabe

Untermenu 3-4
negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X
leere Eingabe

Untermenu 3-0
0
Zahl nicht Menupunkt
leere Eingabe

keine Fehlermeldung, keine Aktion
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<

zuriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird gedndert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. .B. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. .8, '3.53'<<<
Wert wird beibehalten.

keine Fehlermeldung, keine Aktion

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird gedndert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. 2.8, '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.
keine Fehlermeldung, keine Aktion

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird geéindert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.
keine Fehlermeldung, keine Aktion

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird geéndert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. .8, '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.
keine Fehlermeldung, keine Aktion

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird geéindert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. .8. '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.
keine Fehlermeldung, keine Aktion

zuriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<

Untermenu 4 - Bezeichnung Eingeben

negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X
leere Eingabe

Untermenu 4 - Wert eingeben
negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
X
leere Eingabe

Untermenu 4 - Weiterer Zuschlag?
negative Zahl
positive Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben (ohne J und N)
Il
N
X
leere Eingabe

Untermenu 5
negative Zahl
Zah nicht im Menu
Rationale Zahl
Sonderzeichen
Buchstaben
Zahl im Menu
X
0
leere Eingabe
nicht I8schbarer Zuschlag

Untermenu 9
alle Eingaben

Untermenu 0
0

Bezeichnung wird ibernommen
Bezeichnung wird ibernommen
Bezeichnung wird iibernommen
Bezeichnung wird tibernommen
Bezeichnung wird tibernommen
Bezeichnung wird iibernommen

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird iibernommen

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. 2.8, '3.53'<<<
Wert wird beibehalten

keine Fehlermeldung, keine Aktion

zuriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu
von forne

zuriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu
Exception in thread

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Sie versuchen einen falschen Datensatz zu léschen
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
Zuschlag wird geldscht

>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
zuriick zum Hauptmenu

>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8.'3' <<<
Sie versuchen einen falschen Datensatz zu léschen

>>> Bitte Enter-Taste driicken um zuriick zu kehren <<<

Beendet Programm

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben. ~ <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 2.B. '3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 2.B. '3' <<<
Menu wird mit 10 gestartet

>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 2.B. '3' <<<

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8. '3 <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8. '3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8. '3' <<<
wechselt ins Untermenu

wechselt ins Untermenu

wechselt ins Untermenu

wechselt ins Untermenu

wechselt ins Untermenu

wechselt ins Untermenu

Programm wird beendet

?

>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.8. '3' <<<

zuriick zum Hauptmenu
2uriick zum Hauptmenu

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird geandert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.8. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.8. '3.53'<<<
Wert wird beibehalten.

?

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<

>>> Bitte nur natirliche Zahlen eingeben. 2.8. '3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 2.B. '3' <<<
>>> Bitte nur natilrliche Zahlen eingeben. 2.B. '3' <<

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird geandert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.8. '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.

?

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird gesndert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. 2.8. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. 2.8. '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.

2

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird gedndert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. 2.8. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.B. '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.

>

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird gesndert

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. 2.8. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. 2.8. '3.53'<<<
zuriick zum Hauptmenu, Wert wird beibehalten.

2

zuriick zum Hauptmenu
2uriick zum Hauptmenu
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 2.B.

Bezeichnung wird ilbernommen
Bezeichnung wird ilbernommen
Bezeichnung wird iibernommen
Bezeichnung wird iibernommen
Bezeichnung wird iibernommen
Bezeichnung wird iibernommen

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Wert wird iibernommen

>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.8. '3.53'<<<
>>>Bitte nur rationale Zahlen eingeben. z.8. '3.53'<<<
Wert wird beibehalten

?

zuriick zum Hauptmenu
2uriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu
zuriick zum Hauptmenu
von forne

zuriick zum Hauptmenu
2uriick zum Hauptmenu
2uriick zum Hauptmenu

>>>  Bitte nur postitive Zahlen eingeben.  <<<
Sie versuchen einen falschen Datensatz zu lschen
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 8. '3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.B. '3' <<<
>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 8. '3' <<<
Zuschlag wird gelscht

>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. 8. '3' <<<
zuriick zum Hauptmenu

>>> Bitte nur natiirliche Zahlen eingeben. z.B. '3' <<<
Sie versuchen einen falschen Datensatz zu lschen

>>> Bitte Enter-Taste driicken um zuriick zu kehren <<<

Beendet Programm
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